Spurningar ur Bridge l6gunum
Verkefni 3

petta verkefni er &tlad 6llum bridgespilurum sem hafa &huga a. Sidar verdur haldid
keppnisstjoranamskeid. Afar gagnlegt er ad hafa lokid pessu verkefni adur en pad hefst.

Svor vid pessum spurningum skulu send i tolvupdsti til Vigfasar Passonar. Tolvupdstfangi
vip@centrum.is Rétt svor verda sidan send til baka.

Svarid 6llum spurningum. OIll hjalpargdgn eru heimil, nema ekki spyrjast fyrir hja 68rum.
Spurningar 9 og 12 eru ekki til i pessu verkefni.

Tilgreinid lagagreinar paer sem pid hafid byggt ykkar megin nidurstddu &

par sem margir moguleikar eru gefnir, eru mérg svorin ekki temandi. Veljid svarid sem best & vid.
Styrkleiki spilara er har, Sveitakeppni er spilud, nema annad sé tekid fram.
Gert er rad fyrir ad verkefnid taki 2 klukkustundir

1 Tvimenningur. Fimmta umferd af ellefu

Austur for & snyrtinguna. Hinir spilararnir taka spil sin upp, og Vestur missir «Q & bordid.
Andstadingarnir sja spilid greinilega..

a) #Q skal vera a bordinu og gati ordid refsispil

b) Keppnisstjori gefur 50-50 skor fyrir spilid

c) #»Q skal sett upp a hendina an nokkurra vidurlaga.

2 Tvimenningur

Vestur Nordur Austur Sudur
1l Pass Pass Pass
INT Pass Pass Pass
Vestur feer 8 slagi, en spilararnir uppgdtva sagnmistokin ad spili loknu. Hvad skal gera ?
a) Badi por eru jafn sek fyrir mistokunum og kélludu ekki a keppnisstjora timanlega. Keppnisstjori
leetur skor standa.
b) Skor er ekki unnt ad skré i spilinu og badi porin eru &byrg, svo hann gefur 50-50.
c) Keppnisstjdri Gthlutar skor midad vio ad spilad hefdi verid 1 og fjdlda slaga i peim samningi.

3 Sveitakeppni

Vestur er gjafari, en Sudur opnar a 1%. Vestur lysir pvi yfir ad hann eigi ad opna og segir 1+. Nordur
kallar & keppnisstjora, sem Urskurdar.
a) Keppnisstjori dregur 1% sogn Sudurs til baka og heimilar Vestri ad opna & 1+.
b) Vestur hefdi att ad kalla & keppnisstjora. Hafandi ekki gert pad, hefur hann aukid ruglid vid
bordid og nu er 1#sbgnin ordin ad 6fullnaegjandi sdgn sem parf ad medhdndlast sem slik.
c) bar sem Sudur opnadi utan réttrar radar pa getur Vestur tekiod til baka sdgn sina an vidurlaga. En
Vestur hefur sampykkt 1% sdgnina og skal gefa einhverja l6glega sogn.
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A heettu:enginn Nordur Samningur
& KJ84 3NT Sudur
Gjafari:Nordur ¥ KJ85 400 N/S
+ 73
Vestur % Q85 Austur

& Q73 & 1062
¥ 1064 ¥ Q93
+ Q1096 + AKb542
& J107 2 32

Sudur

& AQ5

v A72

+ J8

% KQ964

Vestur Nordur Austur Sudur
1e Pass 3 NT
Allir Pass

Vestur spilar Gt <J og Sudur fer 9 slagi.

Vestur kallar & keppnisstjora. N/S spila sterkt lauf og kerfiskortid synir ad 1 lofar fjorlit (INT er 13-
15). Vestur segir ad undir venjulegum kringumsteedum hefdi hann spilad Gt tigil. Nordur gefur pa
skyringu ad hann hafi ekki viljad passa né hefdi hann ekki getad opnad & INT. Sudur fullyrdir ad 1+ lofi
fjorlit. “Audvitad hefdi ég ekki sagt 3NT ef svo veri ekki” Hver er Urskurdur keppnisstjora?

5

Sudur er sagnhafi i 3NT. Blindur & €AQJ106 og Sudur & 74. Sudur spilar 4 4 tiuna (Andstaedingarnir
spila %3 og +6). Hann fer heim og spilar <7,VHA £5.Hann segir niina “Litid” og andstaedingarnir vilja
ad hann spili 6. Heimilar keppnisstjori sagnhafa ad spila «J eda #Q?
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A hattu:N/S  Nordur Samningur
~ -

Gjafari:Austur % KJ1072
+ KO9752

Vestur < QJ2 Austur

& K108 & QJ54
v 863 v Q954
+ J103 * A862
& 10953 & K

Sudur

& AQ7632

v A

+Q

<+ AB8764

Vestur Nordur Austur Sudur
1w 2w

3w 4 4w Pass

Pass Dobl Allir Pass

Nordur Utskyrir 2% sem 5+/5+ /4. Rétt Gtskyring er &/+.
A/V fa 5 slagi. beir kalla & keppnisstjora og segjast vera skadadir Ut fra rangri Utskyringu og vilja baetur.
Hver er Urskurdur keppnisstjora ?
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A hattu:Allir  Nordur Samningur
& KJ1042
Gjafari:Vestur % 642
+ AQJ10
Vestur & 2 Austur
& A93 & 76
v KJ7 v AQ95
+ K3 * 764
& KJ763 % A854
Sudur
& (85
¥ 1083
+ 0852
< Q109

Vestur Nordur Austur Sudur
INT 2& 3 Pass
3NT  Allir pass

3 eru Utskyrdir sem 4% og ekki & fyrirstada.

Nordur spilar it #J, Vestur vinnur pridja spada slaginn, Tekur 4 hjartaslagi, tekur AK i laufi og fer 1
nidur. Eftir ad spilamennsku lykur pa segir,Nordur til Sudurs ad hann hefdi att ad gefa advérun 4 2.
Sdgnin synir spada og laglit. Vestur kallar & keppnisstjéra og segir ad hefdi hann haft pessa vitneskju pa
hefdi hann fengid 10 slagi i 3NT.

Hver er Urskurdur keppnisstjéra?

8a
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass Pass Pass  Pass

Eftir ad Sudur sagdi pass, fann hann prettanda spilid sitt & gélfinu. Hann kallar & keppnisstjéra og éskar
eftir ad fa ad breyta um sogn. Getur keppnisstjori heimilad honum pad?

8b
Vestur Nordur Austur Sudur
le Pass Pass  Pass

Eftir ad Sudur sagoi pass, kallar Austur a keppnisstjora. Hann sa ekki opnun Vesturs og vill fa ad breyta
um sogn. Getur keppnisstjori heimilad honum pad?
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A hattu: Nordur Samningur
- -
Gjafari: v 9
&» -
Vestur & ] Austur
& Q & ]
v - v 10
* - * -
& 6 & -
Sudur
& 3
v -
&» -
- 7

Vestur er sagnhafi i 3NT og hefur fengid 8 slagi. Hann hefur ekki hugmynd um stadsetningu #9.

Sudur spilar ut &7 sem Nordur vinnur. Blindur spilar #10 i slaginn &n pess ad sagnhafi hafi sagt honum
pad. Samstundis spilar Nordur #9. Vestur verdur dskuillur vegna pess a0 %10 er ekki lengur i bordi.
Hann kallar & keppnisstjora og vill f& sidasta slaginn. Fer hann slaginn?

11
A hettu: Nordur Samningur
a» K
Gjafari: v 42
+ 10985
Vestur < Q108754 Austur
& 9753 & J?
¥ Q96 ¥ AKJ10753
+ 764 * 32
& AJ6 & K9
Sudur
& AQ10864
v 3
+ AKQJ
o+ 32

Sudur spilar 4. Utspil er hjarta, trompad hjarta, spadi & konginn og tigull & asinn. Og spiladi ad lokum
#A og #Q. Sudur leggur upp an utskyringa. #9 hja Vestri er ennpa hluti spilsins. Vestur kallar a
keppnisstjora og vill fa einn slag enn. Urskurdur keppnisstjéra er?




13

A hattu: Nordur Samningur
& 387

Gjafari: v -
&» -

Vestur & - Austur

& G2 & K10

v - v .-

* - * -

& - & -

v
* -
o

Sudur spilar 4% og hefur fengid 10 slagi. Blindur hefur skodad hendur andstedinganna ad eigin
frumkveedi. Sudur spilar #8 fra blindum, Austur drepur & Kong og Sudur trompar med #9. Blindur spyr
sagnhafa hvort hann geti ekki fylgt lit. Vestur kallar & keppnisstjora.

Hversu marga slagi Grskurdar keppnisstjéri fyrir N/S?
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Tvimenningur, samanburdur vid alla. 5 ridlar med 15 bordum i hverjum. (Spil 1-30) og 3 ridlar med 16
bordum. (Spil 1-32). Spilarar forgefa spilin i fyrstu umferd, og sidan eru spiladar 13 umferdir. Hver er
toppurinn i spili 17? (100% er ekki gilt svar ®)

15

South er med &A864wAK974#-- 2AJ87 en hefur radad spilum sinum sem... &#A864%AK9®744AJ87
og opnar & 1INT, og verdur sidar sagnhafi i 3NT og faer 9 slagi. Andstedingarnir gera vond mistok i
vorninni vegna pessa og kvarta vid keppnissjtora. beim finnst peir verulega skadadir. Urskurdur
keppnisstjora er ?

16
Vestur Nordur Austur Sudur
1 Pass 1 Pass
2

N0 segir Vestur. /@ Eg hefdi 4tt ad gefa advorun a 1. Hvernig atti keppnisstjori ad leidbeina peim
um framhald sagna?

17
Vestur Nordur Austur Sudur
INT 2
Sudur segir 2# utan réttrar radar. Yfirfaersla i . Eftir ad keppnisstjori hefur leidbeint spilurum um
framhald sagna, peaer ganga...
INT 2w
Og hvad bydur keppnissjtjori spilurum nina ?

18
Vestur gefur. Enginn & hattu

Vestur Nordur Austur Sudur
Pass Pass

Austur passar utan réttrar radar. Sudur sampykkir ekki passid hja Austri. Hverjar eru leidbeiningar
keppnisstjora til Austurs?




